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LA RETCON

Il termine “Retcon” (contrazione da “retroactive continuity”) si riferisce a
quell’'operazione con cul si interviene su una struttura narrativa seriale (per esempio
una serie a fumetti o a cartoni animati) modificando gli eventi gia trascorsi o inserendo
nuovi elementi fino ad allora mai accennati, alterando di fatto I'ordine cronologico
delle vicende. E una tecnica alla quale Buronson, lo sceneggiatore di Hokuto no Ken,
ricorre spesso per mettere sotto nuova luce gli eventi del passato, E il caso, per
esempio, di Julia, riportata letteralmente in vita dopo la sua scomparsa nei primi
episodi e trasformata addirittura nel sesto guerriero di Nanto; oppure della saga
dell'imperatore e di quella del paese dei demoni, con la riscrittura delle origini di
Kenshiro e l'introduzione di suo fratello Hyo: svolte di sceneggiatura che forse

sono poco coerenti con tutto cio che era stato narrato in precedenza, ma che hanno
il merito di vivacizzare la storia e tenere desta |'attenzione dello spettatore.







PERSONAGGIO

Rock & un giovane mandriano che si ribella all'autorita dei demoni e organizza

un gruppo di resistenza con alcuni fidati compagni. Quando era giovane, dopo aver
assistito all'omicidio di sua madre da parte di un perfido demone, era stato costretto
ad abbandonare la propria fattoria lasciando dietro di sé I'anziano padre Kosem e due
bambini piu piccoli, Chen e Johan. Fa ritorno soltanto alcuni anni dopo, quando vede
le acque del fiume tingersi di rosso: convinto che sull’isola sia finalmente giunto

il salvatore Raul, intende combattere per la liberta al suo fianco. Rimane deluso nello
scoprire che ad aver attraversato il mare non @ affatto Raul, bensi Kenshiro, ma decide
di affrontare comunqgue i demaoni, liberando numerosi villaggi dalla loro presenza,
Inizialmente non ha simpatia per Kenshiro, ma cambia idea quando I'uomo dalle sette
stelle salva il coraggioso Johan. Soccombe affrontando I'esercito di Hyo, senza avere
il tempo di rivelare a Kenshiro il suo rapporto di parentela con il nemico.







ARMATA DI RAUL PERSONAGGIO

Buzz, Jose, Wayne, Franco, Lopez, Sancho: sono | nomi dei sei compagni di Rock,
con i quali il giovane forma una “posse” per combattere | demoni e portare la giustizia
nel territorio dove abitano le loro famiglie. Inizialmente il gruppo si fa chiamare

"I fratelll senza nome", ma dopo la morte del padre di Rock e la scoperta che lo
straniero giunto da oltre il mare non é affatto Raul bensi suo fratello Kenshiro, i sette
cavalieri scelgono di rendere omaggio al nome del leggendario salvatore e di farsi
conoscere da tutti come I'Armata di Raul, per portare a termine il compito che il Re
di Hokuto non ha potuto intraprendere. Tutti e sette i guerrieri indossano ampi
cappelli o sombreri e si vestono con un poncho. Ciascuno, perd, combatte usando
armi diverse: mitragliatrici o balestre, bombe a mano o candelotti di dinamite, fruste
o spade. Dopo aver liberato numerosi villaggi, i compagni di Rock combattono

la loro ultima battaglia sfidando l'esercito di Hyo per proteggere la loro terra.







PERSONAGGIO

E I'anziano maestro della scuola della gemma di Hokuto. In gioventl era stato pervaso
dalle forze maligne e diaboliche che contaminano chiunque pratichi questa tecnica,

e solo Ryuken, il legittimo successore della scuola di Hokuto, era riuscito a farlo
rinsavire. A lui furono affidati i giovani discendenti delle famiglie di Hokuto: ma Jukel
scelse di inviare Kenshiro, Raul e Toki al di 1a del mare perché venissero addestrati
dall’amico Ryuken. Per far fronte alla malvagita e al potere dei demoni, Jukei decise
di insegnare le arti dell'Hokuto-Gem a tre giovani promettenti, Ron, Hyo e Kaio:

ma questi furono pervasi dalla diabolica influenza della pericolosa scuola e si
trasformarono in spietati guerrieri. Ormai vecchio, Jukei si & ritirato in meditazione
presso una palude sacra, dove ha insegnato le sue tecniche anche al giovane Orc,
Per tentare di rimediare ai propri errori, si reca ad affrontare di persona Hyo, il
secondo demone, al quale aveva cancellato la memoria quando era solo un bambino.







KENCICLOPEDIA

CASTELLO DI HYO LuoGo.

Maestoso, elegante e imponente,

il castello di Hyo poggia su grandi
archi e sovrasta un piccolo villaggio
attraversato da un corso d’'acqua.
Le sue ampie sale sono adornate
con colonne e fontane.

GAMEREO PERSONAGGIO

Questo demone assomiglia a un
camaleonte ed & armato con una mazza
chiodata. Puo abilmente camuffarsi e
confondersi con il paesaggio, come un
camaleonte. Ma Kenshiro percepisce
la sua presenza e lo sconfigge.

GUARDIANI DI HYO PERASONAGGIO
Custodiscono la residenza di Hyo in

assenza del demone. Hanno I'ordine
di non far passare nessuno, ma il
maestro Jukei riesce a fondere le
porte del castello grazie alle arcane
tecniche di Hokuto-Gem,

TRUPPE DI HYO PERSONAGGIO
A bordo di robusti carri armati,

i soldati dell'esercito di Hyo si
spostano di villaggio in villaggio

alla ricerca di nemici da affrontare.
Sono protetti da corazze leggere

ma molto resistenti.
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