


LA SCUOLA DI CENTO

Quella di Cento & una tecnica di arti marziali che si basa sull'energia luminosa emessa
dai suoi maestri e che consente di distruggere totalmente le cellule del corpo
dell'avversario. Viene chiamata “scuola imperiale” perché soltanto i guerrieri pil forti
e piu vicini all'imperatore possono farne parte. La loro fedelta a colui che regge il cielo
e assoluta, e per questo motivo i generali eseguono gli ordini del viceré lako senza mai
interrogarsi sulla bonta delle proprie azioni. | generali della luce di Cento vengono
scatenati contro i pochi ribelli che osano opporsi alla dittatura dell’imperatore,

riunitisi sotto le insegne dell’armata di Hokuto. Eppure un tempo la scuola di Cento
collaborava con | maestri di Hokuto e di Nanto. Dopo la conquista del potere da parte
di lako, tuttavia, questi ha ordinato ai suoi generali di sterminare gli ultimi praticanti
delle discipline rivali e tutti coloro che ne tramandano il ricordo, in modo che
nell'oscurita rimanga a splendere soltanto la luce imperiale.







RIHAKU PERSONAGGIO

Unico sopravvissuto delle cinque Forze di Nanto, | guerrieri predisposti alla difesa
dell'ultimo generale di quella sacra scuola, Rihaku del Mare & diventato I'eminenza
grigia alle spalle dell'’Armata di Hokuto, consigliando e guidando con la propria
saggezza i giovani Bart e Lynn nella loro lotta contro I'lmperatore. Le sue capacita

di abile stratega si erano gia messe in luce ai tempi della guerra contro Raul, quando
I'anziano guerriero aveva salvato Julia dopo il tentativo di suicidio della ragazza alla
Croce del Sud e aveva convinto Shin ad affidarla alla sua custodia per difenderla dalle
mire del Re di Hokuto. Dopo aver condotto Julia alla Citta di Nanto, I'aveva istruita

sul suo ruolo di ultimo generale e aveva ordito una serie di contromosse all’avanzata
di Raul, attirando il nemico in una stanza piena di trappole per dare la possibilita a
Julia di incontrare Kenshiro. In nome dell’equilibrio e dell’armonia fra Nanto e Hokuto,
Rihaku ha sacrificato tutta la propria vita e persino la figlia Tou.
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PERSONAGGIO

Il generale della luce purpurea & il primo maestro della scuola imperiale di Cento

a fare la propria apparizione nel corso della saga. Su ordine del viceré lako, attacca il
villaggio dove vivono ancora Mamiya e Airi e dove si trova la tomba di Rey, sperando
cosli di far uscire Kenshiro allo scoperto in difesa dei suol amici e dei suol ricordi.
Soria uccide senza pieta il decano del villaggio, che era intente a scolpire sulle pareti
di una grotta le effigi dei grandi maestri delle scuole di Hokuto e di Nanto: per ordine
dell'imperatore, infatti, anche il ricordo di quelle discipline deve scomparire.
Nonostante la sua tecnica basata sulla luce ondulante di Cento, che pud vaporizzare
parte del corpo del suo avversario e congelarne 'altra meta come se fosse investito
da un’onda di ghiaccio e di calore insieme, Soria viene perd sconfitto facilmente

da Kenshiro, a dimostrazione della maggior potenza della sacra arte di Hokuto.

La sua morte serve tuttavia a far scendere in campo gli altri generali.
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FALCHI DI NANTO PERSONAGGIO

Catturati dai cacciatori di taglie al servizio dell'imperatore, vengono imprigionati
all'interno di un blocco di cemento armato in un carcere sotterraneo,

dove trascorrono le lunghe giornate contando le gocce d'acqua che cadono sulla
loro testa. Dotati di corpi estremamente resistenti e di un cervello fuori dal comune,
i due fratelli Haz e Gil nascondono un segreto: sono infatti gli ultimi discendenti
dei Falchi di Nanto, una delle 108 sette minori di quella sacra scuola.

Per questo motivo, dopo essere stati liberati dai ribelli dell’Armata di Hokuto,
decidono di affrontare il generale Falco della scuola di Cento. Quando Falco
neutralizza il loro colpo speciale, I'attacco degli Artigli di Nanto, i due inseparabili
fratelli si sacrificano facendo esplodere la spoletta di una bomba nella speranza
di annientare cosi anche il nemico. Falco pero sopravvive, protetto dal corpo

dei suoi stessi soldati.







KENCICLOPEDIA

BASE DELL'ARMATA LUDGO
| ribelli guidati da Bart e Lynn si
nascondono in un vasto edificio
situato in una valle fra le montagne.
Qui ci sono anche le stanze di

Rihaku, da dove il saggio guerriero
coordina le azioni dei soldati.

BRUTO PERSONAGGIO

E il piu spietato cacciatore di taglie
del distretto: ha la pelle biancastra,
I denti gialli e affilati e una benda
sull'occhio. Si prende gioco di Ain,
ma viene facilmente sconfitto

dal suo complice.

GEIRA PERSONAGGIO
Grassissimo capo di un distretto
imperiale, assolda tutti | cacciatori

di taglia della regione affinché gli
portino la testa di Kenshiro. Cerca di
ipnotizzare I'uomo dalle sette stelle,
ma senza successo.

SOLDATO DELL'ARMATA PERSONAGGIO
Questo giovane soldato fa esplodere
con la dinamite il blocco di cemento
armato che teneva prigionieri i fratelli
Harn. Costoro poi lo tramortiscono

per impedirgli di scendere ad
affrontare Falco.







IL GUERRIERO
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