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MASAMI SUDA

Se Tetsuo Hara & considerato a buon diritto il “papa” di Kenshiro, il responsabile
dell’aspetto grafico del personaggio nella serie televisiva & invece Masami Suda,
leggendario animatore e character designer che vanta una carriera pluridecennale.
Originario della prefettura di Saitama, negli anni sessanta ha cominciato a lavorare

per la Tatsunoko Production, che era stata appena creata. Fra i suoi primi incarichi ci
sono quelli di disegnatore dei personaggi e degli stondi della serie “Mach Go Go Go".
Negli anni settanta si @ occupato di titoli celebri come “Gatchaman” (La battaglia dei
pianeti) e “Starzinger"”. Dopo aver lavorato su altre serie leggendarie come “Tekkaman”
e “Godam”, comincia a occuparsi anche della direzione dell'animazione. Dopo il
successo di "Hokuto no Ken", ha lavorato ad alcuni dei primi lungometraggi di
“Dragonball 2" e al secondo film dei “Pokémon”. Nella serie di Ken viene affiancato da
Junichi Hayama, che in seguito diventera a sua volta un apprezzato character designer.







ZARQA E QASIM PERSONAGGIO

Dopo aver sconfitto il capocarceriere Wiggle, Kenshiro si era illuso di aver finalmente
liberato la leggendaria prigione di Cassandra dall'oppressione del Re di Hokuto.

Ma il misterioso tiranno invia sul posto | suoi terribili Armigeri, capitanati da Zarga

e Qasim: questi sono due energumeni di origine araba, armati di affilate scimitarre.

Al loro apparire, | soldati ribelli e i prigionieri si fanno prendere dal terrore e temono
per la propria sorte. Gli Armigeri del Re sono stati incaricati di riportare 'ordine a
Cassandra, ma anche e soprattutto di impedire a ogni costo I'incontro fra Ken e Toki.
Dopo aver attaccato Laiga e Fuga per punirli del loro tradimento, Zarga affronta Ken

e | suoi amici con | suoi micidiali shuriken e con la sua scimitarra, che & in grado di far
roteare a forte velocita, ma Ken lo sgomina facilmente. Qasim, assistendo alla sconfitta
del compagno, cerca allora di raggiungere Toki per ucciderlo, ma Ken lo colpisce

e si fa rivelare dove & nascosto suo fratello.







PERSONAGGIO

Il venerabile Sojin & stato il maestro di Laiga e Fuga, i due guardiani di Cassandra.

E un grande esperto nelle arti marziali del Ken Po e ha insegnato ai suoi discepoli tutti
i loro colpi segreti, compresa la tecnica del raggio luminoso degli dei. La sua scuola
ha giurato eterna fedelta al Re di Hokuto, ricevendone in cambio protezione e potere.
Quando Laiga e Fuga lo tradiscono e passano dalla parte di Kenshiro, gli Armigeri
del Re chiamano I'anziano Sojin affinché convinca i suoi allievi a tornare sui loro
passi. In grado di apparire e di scomparire come un fantasma, Sojin giunge nella
prigione in compagnia di altri quattro giovani discepoli che vengono pero sconfitti
facilmente da Ken e da Rey. Lanziano maestro affronta personalmente Laiga e Fuga
utilizzando i dieci raggi taglienti del Fujin, la tecnica da cui ha origine il raggio
luminoso degli dei. Ma gli allievi hanno ormai superato il maestro, e Sojin viene
sconfitto.
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LAIGA E FUGA PERSONAGGI0

Sono i due colossali guardiani delle porte di Cassandra, nonché i massimi custodi
della cupa tradizione della cittd. Non hanno mai concesso a nessuno di varcare

la soglia della prigione e sono in grado di utilizzare una tecnica davvero mortale:

il raggio luminoso degli dei. Soltanto due persone dello stesso sangue e con una forte
sintonia possono dar vita a una cosi terribile arma, che consiste in una serie di fili
luminosi: chiunque cerchi di attraversarli, passando in mezzo ai due guardiani, resta
ucciso immediatamente. In cuor loro, pero, Laiga e Fuga sono stanchi di dover
spargere sangue inutilmente e continuano a obbedire agli ordini di Wiggle soltanto
perche il capocarceriere tiene in ostaggio il loro fratello minore, Mitsu. Quando si
trovano di fronte a Kenshiro, un uomo che sembra capace di leggere nei loro cuori,

si convincono che proprio lui @ il liberatore che hanno atteso tanto a lungo, e decidono
di seguirlo. Pur di aiutarlo, arrivano anche a sacrificare la propria vita.
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KENCICLOPEDIA

ARMIGERI PEASONAGGIO
Su ordine del Re di Hokuto, tentano

di uccidere Toki per impedirgli di
incontrare Ken. Il fratello di Kenshiro
li sgomina pero con il Raggio
Simpatico, una tecnica che procura
una morte senza dolore.

CASSANDRA LUDGO
La citta del pianto @ una prigione
terribile dalla quale nessuno & mai
uscito vivo. Il Re di Hokuto vi fa
rinchiudere tutti i maestri di arti
marziall, le cui urla riecheggiano

come lamenti di demoni.

GUARDIANO  PERSONAGGIO
Su ordine del capocarceriere Wiggle,
uccide il giovane Mitsu per punire
Laiga e Fuga di essersi alleati a
Kenshiro. Attacca poi Ken e i suoi
compagni, ma viene sconfitto
dall'uomo dalle sette stelle.

MITSU ' PERSONAGGIO
Il giovane fratello minore di Laiga

e Fuga viene torturato da Wiggle

per convincere i due guardiani a
difendere le porte di Cassandra.

Ma accetta di sacrificarsi per ridare

la liberta ai prigionieri.
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