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LA LEGGENDA DI HOKUTO

Prodotto dalla North Stars Pictures e dalla TMS Entertainment, “La leggenda di
Hokuto” & il primo episodio di una pentalogia composta da tre film cinematografici

e due OAV, usciti in Giappone fra il 2006 e il 2008. L'opera, il cui titolo originale & “Shin
kyuuseishu densetsu” (La leggenda dei veri salvatori), ripercorre gli eventi della serie
televisiva e del manga originale, narrandoli dal punto di vista dei diversi personaggi e
inframmezzandoli con episodi o situazioni inedite. Il primo lungometraggio, incentrato
sullo scontro fra Kenshiro e il tirannico Sauzer, introduce per esempio il personaggio
di Reina, guerriera giunta dal paese degli Shura per combattere al fianco di Raul, e
mostra per la prima volta alcuni eventi avvenuti dietro le quinte dello scontro fra Ken
e Sauzer. |l character design, lo stile dell’animazione e il doppiaggio del film sono
notevolmente diversi da quelli ai quali erano abituati i fan del personaggio. La pellicola
& stata distribuita anche nelle sale italiane.







KENSHIRO vack e

E il legittimo successore di Ryuken, I'ultimo maestro della sacra scuola di
Hokuto-Shinken, una sofisticata tecnica di arti marziali che permette di liberare
energia del corpo degli avversari, facendoli esplodere dall’interno. In un mondo
sconvolto dalla violenza e dalla guerra, Ken combatte per riportare la luce e la
speranza nel cuore degli uomini. Nelle sue battaglie e affiancato da Bart e Lynn,
coraggiosi ragazzi che lo seguono ovunque, ed e sostenuto dal fratello Toki, che

ha scelto di usare le tecniche di Hokuto a scopi curativi. Il suo principale avversario
e |'altro fratello Raul, che sogna di riportare I'ordine nel mondo attraverso la forza

e la conquista. Ma gli avversari che Ken deve sconfiggere sono numerosi: dalle bande
di predoni e di briganti che spadroneggiano sui piu deboli, agli ambiziosi sovrani

che fanno cattivo uso delle proprie tecniche di lotta. In qualita di maestro dell’Hokuto,
Ken & capace di riprodurre le tecniche di tutti coloro che ha affrontato in passato.







PERSONAGGIO

Il piu forte dei sei guerrieri di Nanto, protetto dalla stella della dittatura, si &
autonominato Sacro imperatore e sogna di sottomettere I'intero pianeta sotto il proprio
dominio. Il suo corpo nasconde un segreto che lo rende invulnerabile alle tecniche
delle scuole rivali: la collocazione degli organi interni e la circolazione sanguigna,

cosi come tutte le posizioni dei punti segreti di pressione, sono invertite in maniera
speculare. In combattimento usa la tecnica della Fenice di Nanto, che proprio come
I'arte dell’Hokuto viene insegnata in linea diretta da un maestro a un unico allievo.
Convinto che I'amore non porti ad altro che all’infelicita, ha eliminato dal proprio

cuore ogni sentimento e ogni segno di affetto: per questo motivo é diventato spietato e
iInsensibile ed e capace di atti di inaudita violenza. Per far costruire il proprio mausoleo
a forma di stella, ha ordinato ai suoi soldati di rapire tutti i bambini della regione
costringendoli a lavorare per lui.







PERSONAGGIO

In gioventu, quando Kenshiro si era recato presso la scuola di Nanto per sfidare dieci
avversari, si era privato volontariamente della vista pur di salvare la vita del giovane
guerriero, nel quale aveva riconosciuto un potenziale straordinario. La cecita non

gli ha pero impedito di diventare uno dei sei grandi guerrieri di Nanto, maestro

nella tecnica dell’Airone Bianco. Di fronte alle continue sopraffazioni e alle violenze
commesse dall’esercito di Sauzer, ha organizzato un vasto gruppo di resistenza che
si oppone alle scorribande dei soldati del Sacro Imperatore, proteggendo i piu deboli,
affrontando i cacciatori di bambini e procurando diversi problemi alle truppe imperiali.
Sconfitto da Sauzer, viene costretto a trasportare sulle proprie spalle, fino in cima alla
piramide, la pietra che dovra completare la costruzione del mausoleo imperiale.

Il suo coraggio e la sua determinazione rappresentano un forte stimolo per Kenshiro,
che lo vendica sconfiggendo Sauzer nello scontro finale.
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