


LE TECNICHE DI KENSHIRO

Le numerose tecniche della scuola di Hokuto consentono di liberare la propria energia
nel corpo dell’avversario, facendolo esplodere dall'interno. Inoltre | maestri di questa
scuola hanno la capacita di appropriarsi delle tecniche degli avversari dopo averli visti
in azione una volta sola. Il colpo piu caratteristico di Kenshiro & chiamato “cento
pugni distruttivi di Hokuto"”, e consiste in una serie di attacchi velocissimi ai punti di
pressione dell’avversario. Kenshiro lo pubd eseguire indifferentemente usando le mani
o le gambe. Una tecnica meno violenta ma altrettanto efficace & il “colpo del rimorso”,
che consiste nel colpire il nemico alla tempia, lasciandogli pochi secondi di vita.

Il “colpo della distruzione dell’'universo” & talmente potente che un errore nella sua
esecuzione potrebbe distruggere I'intero cosmo. La “trasmigrazione attraverso Satori”,
infine, & la massima espressione della scuola di Hokuto e permette di richiamare in sé
gli spiriti e le tecniche degli avversari sconfitti in passato.







PERSONAGGIO

Fudo della Montagna, una delle cinque forze al servizio del sesto guerriero di Nanto,
ha I'aspetto di un gigante bonaccione e innocuo: in realta si tratta di un guerriero
che un tempo era talmente spietato da meritarsi il soprannome di “Diavolo”.

Fu proprio I'incontro con Julia, quando quest'ultima era ancora una bambina,

a cambiarlo e a insegnargli il vero valore della vita. Da allora Fudo ha deciso di
dedicarsi ai bambini orfani e indifesi, adottandone un grande numero. | suoi ideali

ne fanno un avversario ostico anche per Raul, che lo aveva gia incontrato quando era
soltanto un ragazzo, rimanendone terrorizzato. Il Re di Hokuto decide di combattere
nuovamente contro di lui per esorcizzare quell’antica paura e togliersi di dosso ogni
esitazione prima di affrontare Kenshiro. Grazie all'amore dei suoi figli adottivi, che gli
donano una grande forza di volonta, Fudo si rivela all'altezza del potente avversario.
Muore quando viene colpito dalle frecce dei soldati di Raul.
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